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Grazie per aver acquistato il Pacchetto microfono SingStar®. Prima di utilizzare 
questo prodotto, leggi il presente manuale e conservalo per future consultazioni. 
Il Pacchetto microfono SingStar® è progettato per essere utilizzato con i sistemi 
digitali di intrattenimento PlayStation®2 e PlayStation®3.

Precauzioni

Sicurezza
Questo prodotto è stato progettato con la massima attenzione alla sicurezza. Tuttavia, se usato 
impropriamente, qualsiasi apparecchio elettrico può causare incendi, scosse elettriche o danni alle persone. 
Per evitare ogni rischio di incidenti, segui le linee guida indicate di seguito.

•	 Rispetta tutte le avvertenze, le precauzioni e le istruzioni.

•	 Non utilizzare l’apparecchio se funziona in modo anomalo.

•	� Se l’apparecchio non funziona correttamente, chiama il numero del servizio clienti PlayStation® 
competente, indicato:

	 –	� in ogni manuale del software per PlayStation® (PS one®), PlayStation®2, PSP™ (PlayStation®Portable)  
e PlayStation®3

	 –	 sul nostro sito internet eu.playstation.com

Utilizzo
•	� Non esporre i microfoni o il convertitore USB a temperature e umidità elevate o alla luce diretta del sole 

(utilizza i microfoni in un ambiente con temperatura compresa tra 5°C e 35°C).

•	 Non introdurre liquidi o piccole parti all’interno dei prodotti.

•	 Non appoggiare oggetti pesanti sopra i prodotti.

•	 Non smontare o modificare i prodotti.

•	 Non attorcigliare né tendere con forza i cavi.

•	 Non gettare, lasciare cadere o sottoporre a urti violenti i microfoni.

•	 Non toccare le parti metalliche o inserire oggetti estranei nei connettori.
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Pulizia dei prodotti
Dopo l’utilizzo per un periodo di tempo prolungato, è possibile che sui microfoni e sul convertitore USB si 
depositi della polvere.

•	� Prima di procedere alla loro pulizia, assicurati di scollegare il convertitore USB dalla console PlayStation®2 
o dal sistema PlayStation®3 e i microfoni dal convertitore USB.

•	 Spolvera la superficie dei microfoni e del convertitore USB con un panno morbido e asciutto.

Note
•	� Questo prodotto contiene piccole parti che, qualora rimosse, possono costituire un rischio di 

soffocamento per i bambini.

•	� Le operazioni di pulizia dei microfoni e del convertitore USB dovrebbero essere svolte da un adulto o 
sotto la stretta supervisione di un adulto.

•	� Non pulire i microfoni e il convertitore USB con un panno umido. Se l’acqua dovesse penetrare al loro 
interno, potrebbe causare il malfunzionamento dei microfoni e del convertitore USB.

•	� Non usare benzene, solvente per vernici o altre sostanze chimiche; potrebbero danneggiare i microfoni 
e il convertitore USB.

•	 Se usi un panno comune, segui le istruzioni fornite dal produttore del panno.

Collegamento dei microfoni
Tenendo il connettore USB sul convertitore USB con il simbolo USB rivolto verso l’alto, inserisci saldamente il 
connettore in uno dei connettori USB della console PlayStation®2 o del sistema PlayStation®3.

Sul lato frontale del convertitore USB inserisci saldamente la spina del microfono blu nell’ingresso del 
microfono blu, e la spina del microfono rosso nell’ingresso del microfono rosso. Inserendo la spina del 
microfono nel convertitore USB, dovresti sentire un “clic” che conferma il corretto inserimento.

Una volta caricato un gioco compatibile, il LED blu sul convertitore USB si illumina, indicando che i microfoni 
e il convertitore USB sono inseriti e funzionano correttamente.

I microfoni possono essere collegati o scollegati anche quando la console PlayStation®2 o il sistema 
PlayStation®3 sono accesi. Tuttavia, alcune funzionalità del software potrebbero rimanere disabilitate finché 
i microfoni sono scollegati.
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Scollegamento dei microfoni e del convertitore USB
Scollega il convertitore USB dalla console PlayStation®2 o dal sistema PlayStation®3 afferrando il connettore. 
Non tirare il cavo: potrebbe danneggiarsi.

La rimozione del convertitore USB metterà il gioco in pausa.

Utilizzo dei microfoni

Impugnatura dei microfoni
Quando canti, tieni il microfono approssimativamente a 5–8 centimetri dalla bocca. Canta direttamente 
nella parte alta del microfono. Mantieniti a una certa distanza dalla TV. Se il microfono si avvicina troppo  
alla TV, potrebbe verificarsi un ritorno (un forte suono acuto).

Risoluzione dei problemi
Se si verifica uno dei seguenti problemi mentre utilizzi i microfoni o il convertitore USB, utilizza questa guida 
per rimediare al problema. Se il problema persiste, chiama il numero del servizio clienti PlayStation® indicato:

	 –	� in ogni manuale del software per PlayStation® (PS one®), PlayStation®2, PSP™ (PlayStation®Portable)  
e PlayStation®3

	 –	 sul nostro sito internet eu.playstation.com

Durante il gioco non senti la tua voce
•	� I microfoni non sono collegati al convertitore USB. Assicurati di sentire un “clic” al momento del 

collegamento.

•	� Il convertitore USB non è collegato a uno dei connettori USB sulla console PlayStation®2 o sul  
sistema PlayStation®3.

•	 Il microfono è tenuto troppo distante o a un’inadeguata angolazione dalla bocca.

•	 Il volume della TV è troppo basso.
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Durante il gioco il giocatore uno è visualizzato su schermo come giocatore due e il giocatore 
due è visualizzato come giocatore uno
•	� Il microfono rosso è inserito nell’ingresso del microfono blu e il microfono blu è inserito nell’ingresso 

del microfono rosso sul convertitore USB. Inverti i collegamenti assicurandoti che il colore dei microfoni 
coincida con quello dell’ingresso cui sono collegati.

La televisione emette un suono acuto
•	� Sei troppo vicino alle casse. Allontanati dalle casse e assicurati che i microfoni non siano tenuti troppo 

vicini alla sorgente sonora.

Specifiche tecniche
Interfaccia 
USB

Connettore 
USB tipo 1.1

Consumo elettrico 
30mA

Dimensioni del convertitore USB (circa) 
74 x 50 x 20 mm

Dimensioni del microfono (circa) 
240 x 38 mm

Peso (circa) 
690g

Lunghezza del cavo (circa) 
3 metri

Temperatura di funzionamento 
Da 5° C a 35° C

Aspetto e specifiche sono soggette a modifiche senza preavviso.
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